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Пояснительная записка

Технологическая карта практического занятия № 16 по теме: «Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word» по ОУП.08. Информатика предназначена для проведения практического занятия в группах первого курса специальности 34.02.01 Сестринское дело обучающихся на базе ООО. Технологическая карта составлена в соответствии с требованиями ФГОС СОО и рабочей программой  ОУП.08. Информатика.
Большинство фун​даментальных понятий информатики имеют больше        методиче​ских параллелей с технологией обработки текстовой информа​ции, нежели с компьютерной графикой: дискретность текста и его членение на структурные элементы – абзацы, строки, сим​волы – способны вызвать ассоциации со структурированными описаниями алгоритмов, состоящих из этапов, пунктов, команд. 

Графические объекты – такие элементарные порции графической информации, как точ​ки, линии, фигуры – несмотря на простоту их понимания, все же уступают текстовым объектам – буквам, символам, словам – по простоте переноса информации в компьютер.

С первых занятий представление о текстовой и графической ин​формации формируется у студентов параллельно.

ФГОС СОО не случайно предусматривает изучение инструментария компьютерной графики. Графические редакторы – широко используются в различных областях науки, медицине, образовании, архитектуре, инженерии и других отраслях, которые связаны с производством, дизайном и редактированием различных видов изображений.

Технологическая карта содержит:

· Задания для опроса обучающихся по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов.
· Теоретический материал и практические задания для подготовки обучающихся к усвоению новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

· Практические задания для формирования и отработки новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

· Задания выходного контроля по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

· Критерии оценивания.
· Эталоны ответов.
Цель технологической карты: оказание помощи студентам, пропустившим  данное практическое занятие. 

Благодаря технологической карте практического занятия № 16 по теме: «Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word», студенты, пропустившие данное практическое занятие, могут самостоятельно, без помощи преподавателя, создавать графические объекты с помощью внешних программ подключенных к текстовому редактору, импортировать данные из других программных сред. 

Данную разработку можно использовать для домашних заданий опережающего характера или для дистанционной работы. 
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА

I. Общая характеристика занятия.
1. Тема: «Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word».
2. Цели занятия:
Образовательные:

1) Проверка знаний обучающихся по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов. 
2) Введение новых понятий: графического редактора и графики.
3) Объяснить значение среды графического редактора.
4) Знакомство с панелью инструментов и основными функциями графических редакторов.
5) Раскрытие роли векторных и растровых изображений.
6) Показать значение и применение простого однооконного графического редактора Paint и многооконного профессионального Adobe Photoshop.
7) Научить работать во встроенном графическом редакторе Microsoft Word.
Развивающие: 
1) Сформировать следующие специальные умения и навыки по предмету: создавать графические объекты с помощью внешних программ подключенных к текстовому редактору, импортировать данные из других программных сред. 
2) Способствовать развитию умения правильно и аккуратно выполнять практические задания во встроенном графическом редакторе Microsoft Word.
3) Развитие умений обучающихся обобщать полученные знания и выбирать наиболее простой способ выполнения заданий.
Воспитательные:

1) Воспитание положительного интереса к изучаемому предмету.

2) Воспитание творческого отношения к учебной деятельности.

3) Воспитание аккуратности и внимательности при выполнении работ во встроенном графическом редакторе MS Word.

4) Способствовать овладению необходимыми навыками самостоятельной учебной деятельности. 

5) Формирование умений и навыков самоконтроля.

Требования ФГОС:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности.

ПК 2.1. Заполнять медицинскую документацию, в том числе в форме электронного документа.

ПК 2.2. Использовать в работе медицинские информационные системы и информационно-телекоммуникационную сеть «Интернет».

3. Задачи занятия и ожидаемые результаты:

Общеобразовательные задачи:

1) Выявить качество и уровень знаниями и умениями, полученными обучающимися по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов. 
2) Познакомить с векторными и растровыми графическими редакторами, с основными функциями графических редакторов, с векторными и растровыми изображениями.
3) Научить работать во встроенном графическом редакторе Microsoft Word:  создавать схемы, работать с надписью, вставлять декоративный текст (объект WordArt), обрабатывать рисунки.
4) Углубить знания при работе в Microsoft Word.
5) Научить применять полученные знания по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word на практике. 
Развивающие задачи:
1) Научить работать во встроенном графическом редакторе MS Word. 

2) Совершенствовать умение работать в текстовом редакторе Microsoft Word.
3) Формировать навыки самоконтроля.
Воспитательные задачи:
1) Показать значение графического редактора, встроенного в текстовый редактор Microsoft Word.
2) Способствовать формированию ответственного отношения в выполнении заданий.

3) Создать условия для реальной самооценки обучающихся, реализации их как личностей.

4) Воспитывать культуру учебного труда.
5) Воспитывать культуру навыков самообразования.

Ожидаемый результат:
Предметные результаты:

1) Смогут использовать термины: графический редактор, графика, среда графического редактора.
2) Смогут понимать разницу между простым однооконным графическим редактором Paint и многооконным профессиональным графическим редактором Adobe Photoshop.
3) Смогут понимать различия между векторными и растровыми изображения.
4) Смогут работать с панелью инструментов и основными функциями графического редактора, встроенного в Microsoft Word.
5) Смогут продемонстрировать свои знания, полученные в процессе образовательной деятельности: создавать графические объекты с помощью внешних программ подключенных к текстовому редактору, импортировать данные из других программных сред.
Личностные результаты:

1) Смогут более ответственно относиться  к  учёбе и к собственным поступкам.

2) Будут готовы к самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию.

3) Смогут продемонстрировать коммуникативные компетентности в процессе образовательной творческой и других видов деятельности.

Метапредметные результаты:

1) Смогут ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности.
2) Продемонстрируют уверенное владение практическими навыками при работе во встроенном в MS Word графическом редакторе.
3) Смогут осознанно использовать графические редакторы при работе в текстовом редакторе MS Word.
4. Тип занятия: 

Комбинированное занятие.

5. Вид занятия: 

Практическое занятие. 

6. Оборудование к занятию (ресурсы): 
1) Рабочие тетради, ручки.
2) Практическое онлайн-задание на LearningApps.org и вопрос на понятие структурированного документа на электронном носителе для опроса обучающихся по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов. (Приложение 1).
3) Мультимедийная презентация теоретического материала для подготовки обучающихся к усвоению новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word. (Приложение 2).
4) Практические задания на электронном носителе для подготовки обучающихся к усвоению новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word. (Приложение 3).
5) Практические задания на бумажном носителе для формирования и отработки новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word. (Приложение 4).
6) Тестовые задания выходного контроля по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word на сервисе Online Test Pad (Приложение 5).
7) Технические средства: компьютер преподавателя, моноблоки студентов, экран.
7. Учебные материалы:

1) Рабочая программа ОУП.08. Информатика.
2) Технологическая карта практического занятия № 11. Назначение и характеристики текстового процессора.
3) Технологическая карта практического занятия № 12. Редактирование и форматирование документа.

8. Методы организации учебно-познавательной деятельности 

Основные методы:

1) Словесный (объяснение, разъяснения, инструктаж).

2) Наглядный.

3) Практический.

Информационно-развивающие методы:

1) Объяснительно – иллюстративный.
2) Репродуктивный. 

3) Самостоятельная работа с обучающей программой (онлайн-задание на сервисе LearningApps.org, тестовые задания на сервисе Оnline Test Pad).

Методы практического обучения:

1) Выполнение индивидуального практического задания на компьютере.
9. Внутридисциплинарные связи:

Раздел 2. Использование программных систем и сервисов. 
Тема 2.1. Обработка информации в текстовых процессорах. Практическое занятие № 11. Назначение и характеристики текстового процессора. Практическое занятие № 12. Редактирование и форматирование документа. Практическое занятие № 13. Таблицы и рисунки в текстовом документе. Практическое занятие № 14. Многостраничные документы. 

Тема 2.4. Технологии обработки графических объектов. Практическое занятие       № 17. Векторные графические редакторы. 
10. Междисциплинарные связи:

Обеспечиваемые:

ОУП.07. Математика.
Раздел 5. Многогранники и тела вращения. Тема 5.1. Правильные многогранники. Призма, параллелепипед, куб, пирамида и их сечения. Практическое занятие № 20. Многогранники и их сечения. Тема 5.3. Цилиндр, конус, шар и их сечения. Урок № 38. Цилиндр, конус, шар и их сечения. Практическое занятие № 23. Тела вращения в окружающем мире.
Обеспечивающие:

ОУП.01. Русский язык. 

Прикладной модуль. Раздел 4. Особенности профессиональной коммуникации. Тема 4.1. Язык как средство профессиональной, социальной и межкультурной коммуникации. Практическое занятие № 1. Терминология и профессиональная лексика. Язык специальности. Отраслевые терминологические словари. 
11. Литература:

Основная:

1) Обмачевская, С. Н. Информационные технологии в профессиональной деятельности медицинских работников: учебное пособие для СПО / С. Н. Обмачевская. – 2-е изд., стер. – Санкт-Петербург: Лань, 2021. – 184 с.
2) Федотов, Г. В. Компьютерная геометрия и графика: учебное пособие для вузов / Г. В. Федотов. – Издательство «Лань», 2024. – 80 с.
Вспомогательная:

1) Родионов, А. И. Работа в текстовом редакторе: учебно-методическое пособие / А.И. Родионов – Московский государственный технический университет имени Н.Э. Баумана: Лань, 2016. – 67 с.
2) Муратова, С. Ю. Текстовый редактор Word (практикум 2х частях) / С. Ю. Муратова – Издательство "МИСИС": Лань, 2015. – 106 с.
3) Хлебников, А.А. Информатика: учебник для СПО – Ростов-на-Дону: Феникс, 2014. – 443 с.

Электронные источники информации:

1) Единая коллекция Цифровых образовательных ресурсов.  [Электронный ресурс] /  ЦОР. – Режим доступа: http://school-collection.edu.ru. – Подзаг. с экрана.
Ход занятия

	Этапы

занятия
	Время

(минуты)
	Методы. Ожидаемый результат
	Деятельность

преподавателя
	Деятельность 

обучающихся
	Примечание

	II. Организационный  момент

2.1. Объявление темы, целей, задач. 

2.2. План работы.
	5 минут
	Словесный (объяснение, разъяснения, инструктаж).

Готовность аудитории и студентов к занятию.


	Приветствует студентов, дает разрешение занять свои места. Отмечает в своем журнале отсутствующих на занятии студентов. Выясняет причины их отсутствия. 

Обращает внимание на внешний вид студентов, правильную осанку и  санитарно-гигиеническое состояние аудитории. 
Обращает внимание  на готовность и рабочее место студентов (наличие тетради, ручки, включен ПК).

Проверяет ведение тетради, её оформление и записи. 

Объявляет тему занятия.
– Практическое занятие № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.
Объявляет цель занятия.

– Научить работать во встроенном графическом редакторе Microsoft Word.
Мотивация студентов к учебной деятельности.

Создаёт эмоциональный настрой на восприятие темы занятия, на активную и осознанную работу студентов.
	Все дружно приветствуют преподавателя стоя.
Садятся.
Готовят своё рабочее место к занятию. Включают ПК. На столе у каждого студента тетрадь и ручка.
Староста данной  группы называет фамилии студентов, отсутствующих на занятии и причину их отсутствия. 

Внимательно слушают преподавателя, записывают в тетрадях под диктовку тему занятия.

 
	

	III. Основная часть занятия
	60 минут
	
	
	
	

	3.1. Опрос обучающихся по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов

	10 минут
	Словесный.
Наглядный.

Практический.

Смогут продемонстрировать коммуникативные компетентности в процессе образовательной творческой и других видов деятельности.


	Сохраняет в сетевую папку файл с двумя заданиями:

1. Ссылка на практическое онлайн-задание на сервисе LearningApps.org.

2. Вопрос для устного ответа: понятие структурированного текстового документа.
Наблюдает за выполнением практического онлайн-задания на сервисе LearningApps.org.  и отмечает в своем журнале результат выполнения данного онлайн-задания.
Осуществляет устный фронтальный контроль знаний 
на вопрос по понятию структурированного текстового документа. Требует от студентов четкий ответ с места на поставленный  вопрос с соблюдением норм литературной речи. 
Выставляет в свой журнал оценку, которую получил  отвечающий на вопрос студент. 
Делает вывод по усвоению материала студентами по теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов.
	Внимательно слушают задание  преподавателя.
Выполняют практическое онлайн-задание на сервисе LearningApps.org. Разбивают  характеристики технологий создания текстовых документов на две группы: компьютерную, бумажную. 

Проверяют выполнение своего онлайн-задания,  нажимая на синий кружок в правом нижнем углу. Правильные ответы (на сайте) будут выделены зеленым цветом, неправильные – красным. Если слово выделено красным цветом, то студент исправляет свою ошибку и проверяет результат выполнения работы. 
Отвечают с места на вопрос преподавателя. Дают четкий и правильный ответ, соблюдая нормы литературной речи. 

Выставляют в рабочую тетрадь оценку, полученную за устный ответ на понятие структурированного текстового документа.
Осмысливают  замечания, сделанные преподавателем при ответе на вопросы.
	Приложение 1



	3.2. Актуализация опорных знаний (подготовка обучающихся к усвоению новых знаний). 
3.2.1. Теоретический материал по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

	10 минут
	Словесный.

Объяснительно – иллюстративный.

Смогут использовать термины: графический редактор, графика, среда графического редактора.
Смогут понимать разницу между простым однооконным графическим редактором Paint и многооконным профессиональным графическим редактором Adobe Photoshop.

	Запускает презентацию и подготавливает студентов к усвоению нового материала по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

Объясняет значение понятий: графический редактор и его среда, графика.
Знакомит с панелью инструментов и с основными функциями графического  редактора.
Показывает роль векторных и растровых изображений, значение и применение графического редактора Paint и Adobe Photoshop. 
Объясняет наиболее значимые возможности встроенного графического редактора  в текстовый  редактор MS Word. 
Отвечает на вопросы студентов.
Благодарит всех за работу.
	Внимательно смотрят на экран, где идет демонстрация презентации,  и слушают объяснения преподавателя.

Записывают в тетрадь под диктовку преподавателя определения новых понятий:

· Графический редактор
· Графика
Задают вопросы по новому материалу преподавателю. 

Делают вывод.
	Приложение 2


	3.2.2. Задания по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.
	10 минут
	Практический.

Смогут понимать различия между векторными и растровыми изображения.
	Сохраняет в сетевой папке практические задания для подготовки обучающихся к усвоению новых знаний по теме практического занятия  №16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word. 
Дает подробную инструкцию по выполнению этих заданий. 
Отвечает на возникшие вопросы студентов по выполнению заданий.

Отмечает в своем журнале результат выполнения всех заданий.

Подводит итог работы.
	Внимательно слушают задание преподавателя. 
Открывают практические задания из сетевой папки.
Задают возникшие вопросы преподавателю.
Запускают Word и сохраняют в свою сетевую папку как «Таблица». 

Выполняют практические задания. Первое, создают и заполняют таблицу про графические редакторы. Указывают, из чего формируются растровые и векторные изображения, устанавливают их недостатки и достоинства. Второе, пишут определение графического редактора. 

Внимательно   слушают  подведение итога соей работы преподавателем.

Выставляют в рабочую тетрадь оценку, полученную за выполнение данных практических  заданий.

Делают выводы.
	Приложение 3


	3.3. Формирование и отработка новых знаний по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.
	30 минут
	Репродуктивный. 

Выполнение индивидуального практического задания на компьютере.
Смогут работать с панелью инструментов и основными функциями графического редактора, встроенного в Microsoft Word.
Продемонстрируют уверенное владение практическими навыками при работе во встроенном в MS Word графическом редакторе.
	Раздает на бумажном носителе практические задания для выполнения во встроенном графическом редакторе MS Word.

Дает подробную инструкцию по выполнению этих заданий. 

Отвечает на возникающие в процессе работы вопросы студентов по выполнению заданий. Помогает выполнить некоторые задания.
Отмечает в своем журнале результат выполнения всех заданий.

Подводит итог работы.
	Берут бумажный носитель с практическими заданиями.
Внимательно слушают инструкцию преподавателя по выполнению заданий.

Выполняют  практические задания в MS Word.  Работают с инструментами прямоугольник и овал. Создают копии. Подбирают цвет заливки. Меняют тип и цвет линии границы. Экспериментируют с тенью и объёмом. Отрабатывают свободное вращение. Меняют положение фигур.
Сохраняют каждый файл в свою сетевую папку под заданным именем.
Обращаются за помощью к преподавателю в процессе выполнения данных заданий.

Выставляют в рабочую тетрадь оценку, полученную за выполнение данных практических  заданий.

Внимательно   слушают  подведение итога соей работы преподавателем.

Делают выводы.
	Приложение 4


	Динамическа пауза
	5 минут
	Практический.

Будут готовы к самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию.
	Выполняет вместе со студентами упражнения и релаксацию для глаз.

Контролирует выполнение студентами физкультминутки.
	Выполняют релаксацию для глаз. 

Выполняют вместе с физоргом  упражнения, выходя на свободное место.
	Приложение 5

	IV. Заключительная часть 
	15 минут
	
	
	
	

	4.1.  Закрепление изученного материала.

Выходной контроль по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.
	10 минут
	Самостоятельная работа с обучающей программой (тестовые задания на сервисе Оnline Test Pad).
Смогут более ответственно относиться  к  учёбе и к собственным поступкам.


	Предоставляет студентам задания для итогового контроля. 12 тестовых заданий содержащих вопросы по растровой и векторной графике.
Дает подробную  инструкцию по выполнению тестовых заданий.
Осуществляет контроль по выполнению онлайн-теста, одновременно просматривая статистику пройденных заданий студентами на своем компьютере.  

Выставляет в свой журнал оценку, полученную за выполнение онлайн-теста. Подводит итог работы.
	Внимательно слушают инструкцию преподавателя по выполнению онлайн-теста.  

Открывают ссылку из сетевой папки на задания итогового контроля. 

Вводят свою фамилию и номер группы. 

Проходят индивидуально в режиме онлайн тестовые задания. 

Смотрят свой результат, выставляют в рабочую тетрадь оценку, полученную за выполнение онлайн-теста.  
Делают вывод.


	Приложение 6


	4.2. Обобщение результатов работы обучающихся
	5 минут
	Словесный.

Смогут ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности.


	Делает обобщения и выводы по занятию.

Подводит итог. Словесное поощрение всех студентов. Выделяет наиболее активных и успешных студентов.


	Рефлексия. 
Слушают внимательно преподавателя.

Осмысливают замечания сделанные преподавателем. Высказывают свое мнение о проведенном занятии. 

Делают вывод.
	Приложение 7


	V. Задание на дом
	5 минут
	Словесный (объяснение, 

разъяснения).

Смогут осознанно использовать графические редакторы при работе в текстовом редакторе MS Word.

Смогут продемонстрировать свои знания, полученные в процессе образовательной деятельности: создавать графические объекты с помощью внешних программ подключенных к текстовому редактору, импортировать данные из других программных сред.

	Объясняет домашнее задание

Закрепить  материал из презентации по теме данного практического занятия  № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

Выставляет в журнал оценку за    практическое    занятие   №16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word.

Итоговая оценка = (Опрос обучающихся по предыдущей теме 2.2. Технологии создания структурированных текстовых документов (Приложение 1) + оценка за практические задания по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word (Приложение 3) + (Приложение 4) + оценка выходного контроля по теме практического занятия № 16. Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word (Приложение 6)) / 4.
Отвечает на вопросы студентов. 
Благодарит всех за работу и объявляет об окончании занятия.

Осуществляет контроль по уборке рабочих мест, проверяя за каждым студентом его рабочее место.
	Слушают внимательно преподавателя.

Записывают домашнее задание в тетрадь.

Выставляют в тетрадь оценку, полученную за занятие.

Задают вопросы.

Приводят в порядок рабочие места.
	Приложение 2




Приложение 1

Опрос обучающихся по предыдущей теме 2.2. 
Технологии создания структурированных текстовых документов
Задание 1. Распределите характеристики технологий создания текстовых документов по группам. 

	Технология

	Компьютерная
	Бумажная

	Характеристики технологий

1. Простота очистки электронных носителей от ненужной информации.

2. Затраты на тиражирование. 

3. Легкость передачи на расстояние по сетям.

4. Трудности внесения изменений.

5. Расходование древесины на производство бумаги.

6. Потребность дополнительной площади хранения.

7. Легкость копирования.

8. Удобство редактирования.


Задание 2. Дайте устно понятие структурированного текстового документа.
Эталоны ответов
к опросу обучающихся по предыдущей теме 2.2. 
Технологии создания структурированных текстовых документов
	Технология
	Характеристики технологий

	Компьютерная
	1. Простота очистки электронных носителей от ненужной информации.

2. Легкость передачи на расстояние по сетям.

3. Легкость копирования.

4. Удобство редактирования.

	Бумажная
	1. Трудности внесения изменений.

2. Расходование древесины на производство бумаги.

3. Потребность дополнительной площади хранения.

4. Затраты на тиражирование.


Задание 1
Задание 2
Структурированный документ – документ, в котором используется разметка стилем для целого документа и его частей. Например, 1-й уровень – название главы, 2-й уровень – название пункта, 3-й уровень – текст статьи.

Критерии оценки 

индивидуального онлайн-задания (задание 1) по предыдущей теме 2.2. 
Технологии создания структурированных текстовых документов
Обязательно 100% выполнение задания, только тогда студент получает зачёт.

Критерии оценки 
устного ответа студентов на задание 2 по предыдущей теме 2.2. 
Технологии создания структурированных текстовых документов
1. Оценка «отлично». Ответ на поставленное задание излагается четко, последовательно и не требует дополнительных пояснений. Соблюдаются нормы литературной речи. При ответе на вопрос задания обнаруживаются глубокие знания программного материала. 
2. Оценка «хорошо». Ответ на поставленное задание излагается четко, последовательно и не требует дополнительных пояснений. Соблюдаются нормы литературной речи. При ответе на вопрос задания обнаруживаются средние знания программного материала. Допускает отдельные погрешности и неточности при ответе.

3. Оценка «удовлетворительно». В ответе на вопрос задания демонстрируются поверхностные знания. Имеются затруднения с выводами. Студент допускает существенные погрешности в ответе на вопрос задания. 

4. Оценка «неудовлетворительно». Ответ на вопрос задания излагается сбивчиво. Имеются заметные нарушения норм литературной речи. Обнаруживают значительные пробелы в знаниях основного программного материала, допускают принципиальные ошибки в ответе на вопрос.

Приложение 2
Подготовка обучающихся к усвоению новых знаний.
Теоретический материал по теме практического занятия № 16.

Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
Графический редактор – это программа, предназначенная специально для рисования и редактирования изображений. 

Графических редакторов разработано огромное количество: некоторые из которых бесплатные и простые (Paint). Другие – профессиональные (Adobe Photoshop).
Графический редактор Paint. Простой однооконный графический редактор, который позволяет создавать и редактировать достаточно сложные рисунки. 
Adobe Photoshop – многооконный графический редактор позволяет создавать и редактировать сложные рисунки, а также обрабатывать графические изображения (фотографии). Содержит множество фильтров для обработки фотографий (изменение  яркости, контрастности и т.д.).

Среда графического редактора
Пользовательский интерфейс большинства графических редакторов организуется следующим образом. С левой стороны экрана располагается набор пиктограмм (условных рисунков) с изображением инструментов, которыми можно пользоваться в процессе редактирования изображений. В нижней части экрана – палитра, из которой художник выбирает краски требуемого цвета. Оставшаяся часть экрана представляет собой пустой холст (рабочее поле). Над рабочим полем находится меню, позволяющее изменять режимы работы ГР. 

Панели инструментов графических редакторов
Графические редакторы имеют набор инструментов для создания или рисования простейших графических объектов: прямой линии, кривой, прямоугольника, эллипса, многоугольника.

Основные функции графического редактора
1. Создание рисунка.
2.  Манипулирование рисунком: 

1) выделение фрагментов рисунка; 

2) проработка мелких деталей рисунка (увеличение фрагментов картины);

3) копирование фрагмента рисунка на новое место экрана (вырезать, склеивать, удалять фрагменты изображения); 

4) закраска отдельных частей рисунка ровным слоем или узором, возможность применять для рисования произвольные "краски", "кисти";
5) масштабирование изображения; 

6) перемещение изображения; 

7) поворот изображения. 

3. Ввод в изображение текста: 

1) выбор шрифта; 

2) выбор символов (курсив, подчёркивание, оттенение);

4. Работа с цветами: 

1) создание своей палитры цветов; 

2) создание своего узора (штампа) для закраски.
Графика – это представление каких - либо реальных или воображаемых объектов, воспринимаемое зрением.

Векторные изображения

· формируются из графических примитивов;

· используются при хранении высокоточных графических объектов (чертежей, схем);

· изображения могут быть увеличены или уменьшены без потери качества.

Растровые изображения

· формируются из пикселей;

· обеспечивают высокую точность передачи цветов;

· при увеличении изображения появляется ступенчатый эффект;

· при уменьшении изображения теряется четкость мелких деталей.

Растровые редакторы

· повышают качество старых фотографий; 

· удаляют мелкие дефекты изображений; 

· преобразуют чёрно-белое изображение в цветное;

· обрабатывают цифровые фотографии.

Встроенный графический редактор Microsoft Word
 В текстовом редакторе MS Word есть встроенный графический редактор, позволяющий быстро строить несложные рисунки. Благодаря наличию этого редактора нет необходимости для построения каждого рисунка обращаться к какой-либо внешней программе. Возможности, предоставляемые редактором рисунков, очень похожи на средства, имеющиеся в любом другом графическом редакторе. 

Таблица 1 – Основные элементы графический редактор Microsoft Word
	Инструмент
	Назначение

	Вкладка Вставка – Фигуры
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	Инструмент Линия позволяет рисовать прямые линии протягиванием мыши с нажатой левой кнопкой. Если держать нажатой клавишу SНIFT, то линия рисуется строго вертикальная, горизонталь

ная или под правильным углом (30 , 45 , 60).

	
[image: image2.png]



	Кнопка Стрелка служит для рисования стрелок
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	Кнопка Прямоугольник позволяет нарисовать прямоугольник. Для этого нужно щелкнуть левой кнопкой мыши в месте одного из углов будущей фигуры и вести мышь по диагонали по направлению к противоположному углу прямоугольника. Если держать нажатой клавишу Shift,

получится квадрат.
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	Чтобы нарисовать окружность или эллипс следует воспользоваться кнопкой Овал. Щелкнув левой кнопкой мыши, нужно вести мышь в нужном направлении в зависимости от формы эллипса. Окружность

рисуется с нажатой клавишей Shift.

	Вкладка Формат
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	Цвет
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	Толщина линии
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	Изменить фигуру
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	Выбрать тень
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	Выбрать объем


Приложение 3
Подготовка обучающихся к усвоению новых знаний.
Практические задания по теме практического занятия № 16. 

Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
1. Открыть  текстовой процессор MS Word и сохранить в свою папку как «Таблица».
2. Заполнить таблицу 2. В столбце «Особенности» написать из чего формируется данное изображение. 
Таблица 2 – Графические редакторы
	Изображение
	Особенности
	Достоинства
	Недостатки

	Растровое
	
	
	

	Векторное
	
	
	


3. Написать определение графического редактора. 
Эталоны ответов  к практическим заданиям 
по усвоению новых знаний по теме практического занятия № 16. 
Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
1. Заполнение таблицы.
Таблица 2 – Графические редакторы
	Изображение
	Особенности
	Достоинства
	Недостатки

	Растровое
	Формируются из пикселей
	1. Обеспечивают высокую точность передачи цветов

	1. При увеличении изображения появляется ступенчатый эффект.

2. При уменьшении изображения теряется четкость мелких деталей.

	Векторное
	Формируются из графических примитивов
	1. Используются при хранении высокоточных графических объектов (чертежей, схем).
2. Изображения могут быть увеличены или уменьшены без потери качества.
	1. Схематичность упрощенные цвета, не подходящие для цветной передачи реальных объектов окружающего мира.
2. Относительная сложность создания (нужна программа и умение в ней работать).


2. Графический редактор – это программа, предназначенная специально для рисования и редактирования изображений. 
Критерии оценивания  практических заданий 
по усвоению новых знаний по теме практического занятия № 16. 
Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
	«5» (отлично)
	1. Таблица заполнена правильно. Написано верное определение графического редактора. 

	«4» (хорошо)
	1. При заполнении таблицы допущено одна ошибки. Написано верное определение графического редактора. 

2. Таблица заполнена правильно. Написано неточное определение графического редактора. 

	«3» (удовлетворительно)
	1. При заполнении таблицы допущено две-три ошибки. Написано верное определение графического редактора. 

2. При заполнении таблицы допущено одна-две ошибки. Написано неточное определение графического редактора. 

	«2» (неудовлетворительно)
	1. При заполнении таблицы допущено более трех ошибок. Написано верное определение графического редактора. 

2. При заполнении таблицы допущено более двух ошибок. Написано неточное определение графического редактора.


Приложение 4
Формирование и отработка новых знаний 
по теме практического занятия № 16. 
Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
Практическое задание 1 
1. Открыть  текстовой процессор MS Word.
2. С помощью инструмента Прямоугольник нарисовать  небольшой квадрат.
3. Разместить три копии квадрата рядом с оригиналом.
4. Поочередно выделяя каждый из квадратов, подобрать цвет заливки как показано на рисунке 1.
Рисунок 1 – Исходный ряд квадратов с заливкой
5. Выделить все четыре квадрата, скопировать и вставить четыре раза копии под оригиналом.
6. Изменить тип и цвет линии границы каждого из четырех квадратов скопированного первого ряда так, как показано на рисунке 2.

Рисунок 2 – Скопированный первый ряд квадратов 

7. Поэкспериментировать с инструментами Тень и Объём на втором ряду скопированных квадратов так, как показано на рисунке 3. 


Рисунок 3 – Скопированный второй ряд квадратов 

8. Опробовать инструмент Свободное вращение на третьем скопированном ряду квадратов так, как показано на рисунке 4.

Рисунок 4 – Скопированный третий ряд квадратов 

9. Изменить положение и наложение квадратов скопированного четвертого ряда по образцу так, как показано на рисунке 5.



Рисунок 5 – Скопированный четвертый ряд квадратов 

10.  Сохранить результат в собственной папке под именем Квадраты. 

Практическое задание 2
1. Открыть  текстовой процессор MS Word. С помощью инструмента Овал выполнить рисунок так, как показано на рисунке 6.
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Рисунок 6 – Овалы 

2. Сохранить результат в собственной папке под именем Овалы. 

Практическое задание 3
1. Открыть текстовой процессор MS Word.
2. Рассмотреть имеющиеся варианты автофигур. Создать часть орнамента как показано на рисунке 7.
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Рисунок 7 – Орнамент
Практическое задание 4 
1. Открыть текстовой процессор MS Word.
2. Создать следующие элементы как показано на рисунке 8.
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Рисунок 8 – Элементы для объемного тела
3. С помощью операций поворота, копирования и вставки собрать из имеющихся деталей объёмное тело как показано на рисунке 9

.
Рисунок 9 – Объемное тело
4. Сохранить результат в собственной папке под именем Тело. 

Практическое задание 5
1. Открыть текстовой процессор MS Word.
2. Используя автофигуры, начертить следующую блок-схему.
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3. Сохранить результат в собственной папке под именем Схема.


Критерии оценивания
практических заданий по теме практического занятия № 16.

Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
«5» (отлично). Практические задания выполнены правильно. 

«4» (хорошо). При выполнении практических заданий допущено не более двух ошибок или одно-два задания не выполнены.

 «3» (удовлетворительно). При выполнении практических заданий допущено три-четыре ошибки или три-четыре задания не выполнены.
«2» (неудовлетворительно). Допущено более четырех ошибок или более четырех заданий не выполнено.
Приложение 5
Комплексы упражнений

Упражнения и релаксация для глаз

Пальминг для глаз

Делайте упражнение, сидя за столом.
1. Обопритесь на стол локтями.

2. Расслабьте сначала мышцы лица, затем шеи, плеч и спины. Старайтесь не шевелиться и не менять позу.

3. Потрите ладони друг о друга, чтобы они стали теплыми.

4. Снова обопритесь локтями на стол и закройте глаза, скрестив ладони в форме «лодочек». Пальцы не должны касаться век.

5. Расслабьтесь и дышите ровно.

6. Представьте черный холст или черные предметы. Это поможет убрать вспышки, которые возникают перед глазами.

7. Думайте о приятном.

8. Сохраняйте позу в течение 4-5 минут.

9. Уберите руки и сделайте повороты головы в левую и правую сторону несколько раз.

10. Быстро поморгайте.

Физкультминутка

1) Медленно наклонили голову сначала вправо, а затем влево.

Медленные наклоны головой помогают расширить  артерии и улучшить движение крови в головном мозге.
2) Руки к плечам, вращение плечами вперёд и назад. 

Упражнения для плечевого сустава направлены на увеличение его подвижности, нормализации физической нагрузки и уменьшение внутрисуставного отёка.

3) Руки перед грудью, рывки руками в стороны.

Рывки руками помогают снять напряжение с позвоночника и улучшают              кровообращение.

4) Руки на пояс. Повороты туловища влево и вправо.

Повороты туловища, укрепляют косые мышцы  живота и снимают нагрузку с      позвоночника.

5) Ноги на ширине плеч. Стараясь сохранить как можно более ровную спину, без рывков, наклоняйтесь вниз, цель – коснуться кончиками пальцев или даже ладонями пола. 

Это упражнение полезно для растяжки, тянутся мышцы спины, выпрямляется     позвоночник, что предотвращает развитие сколиоза.

6) Ходьба на месте.

Происходит улучшение газообмена в легких и тканях, поэтому организм         наполняется энергией, что улучшает общее самочувствие человека.

Приложение 6
Выходной контроль по теме практического занятия № 16. 

Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ

Инструкция: Вам представлено 12 тестовых заданий. Время на выполнение заданий – 10 мин. Пользоваться литературой и иными источниками при ответе на тестовые задания  запрещается.

Выберите один правильный ответ.

1. Минимальным объектом в графическом редакторе является:
а) Точка экрана (пиксель)
б) Набор цветов
в) Объект
г) Символ

Выберите один правильный ответ.

2. Графический редактор предназначен для:
а) Создания и редактирования текстового документа
б) Создания и редактирования отчетов
в) Создания и редактирования рисунков
г) Ничего из вышеперечисленного
Выберите один правильный ответ.

3. Инструментами в графическом редакторе являются:
а) Линия, круг, прямоугольник
б) Карандаш, кисть, ластик
в) Выделение, копирование, вставка
г) Набор цветов
Выберите один правильный ответ.

4. Примитивами в графическом редакторе являются:
а) Линия, круг, прямоугольник
б) Карандаш, кисть, ластик
в) Выделение, копирование, вставка
г) Набор цветов
Выберите один правильный ответ.

5. Палитрой в графическом редакторе является:
а) Линия, круг, прямоугольник
б) Карандаш, кисть, ластик
в) Выделение, копирование, вставка
г) Набор цветов
Выберите один правильный ответ.

6. Графический редактор обычно используется для:
а) Совершения вычислительных операций
б) Написания сочинения
в) Сочинения музыкального произведения
г) Рисования
Выберите один правильный ответ.

7. В режиме выбора рабочих цветов графического редактора осуществляется:
а) Установка цвета фона
б) Редактирование рисунка
в) Выбор графических примитивов редактора
г) Вычерчивание рисунка
Выберите один правильный ответ.

8. Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой:
а) Среду графического редактора
б) Режимы работы графического редактора
в) Перечень режимов работы графического редактора
г) Простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора
 Выберите один правильный ответ.

9. Точечный элемент экрана дисплея называется:
а) Вектор

б) Пиксель
в) Точка
г) Растр 

Выберите один правильный ответ.

10. Сетка, которую на экране образуют пиксели, называют:
а) Видеопамять
б) Видеоадаптер
в) Растр
г) Дисплейный процессор
Выберите один правильный ответ.

11. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
а) Фрактальной
б) Растровой 
в) Векторной
г) Прямолинейной
Выберите один правильный ответ.

12. Пиксель на экране монитора представляет собой:
а) Минимальный участок изображения, которому  независимым образом можно задать цвет 
б) Двоичный код графической информации
в) Электронный луч
г) Совокупность 16 зерен люминофора 

Эталоны ответов 
выходного контроля по теме практического занятия № 16. 
Графические редакторы. Встроенный редактор MS Word
ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ

1. а

2. в

3. б

4. а

5. г

6. г

7. а

8. г

9. б

10. в

11. б

12. а
Критерии выставления оценки:

90%  <  «5»  = <  100%

80%  <  «4»  = <   90%

60%  <  «3»  = <   80%

 «2»  = <   60%

Приложение 7
Рефлексия

1. Понравилось ли вам занятие?

1) Да.

2) Нет.

2. Что на занятии вам понравилось, что было хорошо, а что не понравилось, что было плохо?

3. Как вы чувствовали себя на занятии?

1) Комфортно.

2) Некомфортно.

4. Что вам на занятии удалось сделать?

5. Выполнять задания было интересно?

1) Да 

2) Нет

6. Выполнять задания было трудно? 

1) Да.

2) Нет.

7. Какие из предложенных заданий показались вам наиболее сложными? 

8. Оцените свою работу на занятии. 

1) В целом не понравилось, как я работал на занятии. 

2) В основном понравилось, как я работал на занятии

3) Очень понравилось, как я работал на занятии.

9. Для чего вы изучали данную тему, как она вам пригодится в будущем?
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